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AKTIVE MEDIENARBEIT P/\DIGI

GRUNDPRINZIPIEN:

- Methode der handlungsorientierten Medienpadagogik
- ,[D]ort, wo [Mediennutzende] mit ihren Medienerfahrungen ernst genommen
werden, sind sie auch bereit, das eigene Medienhandeln kritisch zu
hinterfragen[.]” (pemmiler & Résch 2014, S. 201)
Im Gegensatz dazu steht der bewahrpadagogische Ansatz
(= Schutz vor schadlichen MedieneinflUssen).
keine Spezialisierung auf bestimmte Medien
m) Anpassung an individuelle Interessen und Kompetenzen

ZIELSETZUNG POTENZIALE
Mediennutzende sollen im Rahmen Mediennutzende kénnen im Rahmen
eines Medienprojekts ... eines Medienprojekts ...
selbsttatig ein mediales Produkt gestalten - neue Fahigkeiten entdecken und
sich mit einem persoénlichen oder bestehende ausbauen
gesellschaftlichen Gegenstandsbereich - sich vertieft mit einer Thematik, der
auseinandersetzen eigenen Person und dem sozialen Umfeld
eigene Interessen und Lebenswelten auseinandersetzen
artikulieren - an dynamischen Gruppenprozessen
lernen, Medien als Sprachrohr zu nutzen mitwirken
ihre kormmunikative Kompetenz starken - ihr Selbstwertgefuhl steigern
Selbstwirksamkeit erleben

WAS BEDEUTET DAS FUR DIE PRAXIS?

Mediennutzende zu Selbsttatigkeit und Eigenverantwortlichkeit im
Medienprojekt animieren

als Unterstutzer_in und Berater_in zur Seite stehen

Produkt- und Prozessorientierung in Balance halten

Lernprinzipien umsetzen:
» Learning by doing/Handelndes Lernen
» Gruppenarbeit
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