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Für eine erfolgreiche Kursteilnahme sollten Sie Folgendes 
mitbringen: 

• Interesse an Themen rund um Medienkompetenz und digitale Medien
• grundlegendes Verständnis für den Umgang mit digitalen Geräten
• Zugang zu einem Computer oder Laptop (alternativ zu einem Tablet)
• eine stabile Internetverbindung
• Windows- (XP oder neuer), Linux- oder Mac OS-Betriebssystem
• einen aktuellen Browser (Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Safari etc.)
• Spaß am eigenständigen Erarbeiten neuer Themengebiete

Zur Unterstützung stehen Ihnen im Rahmen des Kurses 
folgende Angebote zur Verfügung:

• kompetente Ansprechpartner_innen für fachliche, medienpraktische und 
technische Fragen und Probleme

• Möglichkeiten zum Austausch mit Dozierenden und anderen 
Kursteilnehmenden online wie auch offline

• Wegweiser durch die Kursbestandteile mit Hinweisen zu Zeit-/Arbeitsaufwand
• strukturierte Oberfläche der E-Learning-Plattform mit visuellen Hilfestellungen 

und der Möglichkeit, den persönlichen Kursfortschritt zu tracken
• optionale Kursmaterialien und Anregungen für vertiefende Recherchen
• Tipps für die praktische Arbeit mit Internet und digitalen Medien sowie 

Ratschläge für den Transfer in das eigene Arbeitsumfeld

Im Rahmen des Kurses sollten Sie für folgende 
Herausforderungen offen sein: 

• sich Wissen und Kompetenzen zu verschiedenen Themengebieten sowie zu 
digitalen Medien, die sich mitunter schnell wandeln, aneignen

• mit einer E-Learning-Plattform lernen – dazu gehört der Umgang mit 
multimedialen Lernmaterialien, die Beteiligung in Foren und die Bearbeitung 
von Aufgaben

• sich bei den Präsenzveranstaltungen einbringen und mit anderen austauschen
• den individuellen Lernprozess größtenteils selbstständig und 

eigenverantwortlich strukturieren und gestalten
• ein eigenes medienpädagogisches Projekt im Arbeitsumfeld planen und 

durchführen
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